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Картотека игр по развитию монологической речи от 3 до 7 лет 

 

1) Игра «Что сначала, что потом». 

Цель: учить составлять небольшой рассказ по картинкам, выделяя начало и конец 

действия и правильно называть их. 

Описание игры: Детям раздают по две картинки с изображением двух последовательных 

действий (мальчик спит и делает зарядку; девочка обедает и моет посуду; мама стирает и 

вешает белье и т. п.). Ребенок должен назвать действия персонажей и составить короткий 

рассказ, в котором должны быть четко видны начало и конец действия. 

2) Игра «Расскажем про Олю и зайчика». 

Цель: Составлять совместный повествовательный текст, учить заканчивать интонационно 

предложения рассказа по опорным картинкам. 

Описание игры: Воспитатель предлагает рассказать про Олю. Сопровождает свой рассказ 

картинками: «Как-то раз Оля. (проснулась, сделала зарядку и решила пойти в лес). Она 

пригласила на прогулку. (брата Колю). Дети взяли с собой. (мячи, прыгалки). На полянке. 

(они увидели зайчика, который. (так испугался, что не мог двигаться). И вдруг. (заяц 

побежал от ребят). А Оле и Коле. (стало очень весело)». 

3) Игра «Сравни животных». 

Цель: Учить детей сравнивать разных животных из сказок, выделяя противоположные 

признаки, опираясь на книжные иллюстрации из сказок. 

Описание игры: Воспитатель предлагает детям рассмотреть Мишку и мышку из сказки 

«Теремок». 

- Мишка большой, а мышка … (маленькая). Какой еще Мишка? (Толстый, толстопятый, 

косолапый). А какая мышка? (Маленькая, серенькая, быстрая, ловкая.) Что любит Мишка? 

(Мед, малину, а мышка любит (сыр, сухарики). 

- Лапы у Мишки толстые, а у мышки (тоненькие). А у кого хвост длиннее? У мышки хвост 

длинный, а у Мишки … (короткий). 

Аналогично можно сравнить и других животных из сказок – лису и зайца, волка и 

медведя. 

4) Игра «Опиши куклу». 

Цель: Учить называть разнообразные признаки внешнего вида игрушки или объекта. 

Описание игры: Взрослый показывает куклу и просит рассказать о ней, какая она. 

— Кто это? (Кукла.) Какая она? (Нарядная, красивая.) Что Таня умеет делать? (Играть, 

рисовать, петь, танцевать.) Давай вместе расскажем про Таню. Взрослый начинает: «Наша 

Таня. (самая красивая). У нее. (нарядное платьице красного цвета, белый бантик, 

коричневые туфельки, белые носочки)». 

Средняя группа: 

1) Игра «Даша не боится мороза» 

Цель: учить составлять описательный рассказ. 

Описание игры: Воспитатель сообщает: - Ребята, наша кукла Даша собирается на улицу. 

Что ей надеть, чтобы не замёрзнуть? (Ответы детей) 

Воспитатель демонстрирует называемые детьми вещи, спрашивает, что это, и следит, 

чтобы дети называли цвет одежды, её отличительные признаки, в том числе и 

функциональные. 

- Какое это пальто? (Зимнее, тёплое.) 

- Какого цвета? (Ответы детей) 

- Что есть у пальто? (Воротник, карманы, рукава, пуговицы.) 



- Зачем нужен шарф? (Чтобы его повязать на шею, чтобы было тепло, чтобы не дуло, 

чтобы не заболеть.) 

- Что ещё мы наденем на куклу, чтобы она не замёрзла? (Жёлтую вязаную 

шапочку.Тёплые, шерстяные варежки) 

- Тёплое пальто, вязаная шапка, шарф, шерстяные варежки - это одежда, зимняя одежда. 

Что можно делать с одеждой? (Покупать, терять, мять, шить, рвать, чинить, дарить, 

вешать, складывать, стирать, прятать и т. д.) 

2) Игра «Расскажем про белочку» 

Цель: Составлять совместный рассказ, соблюдая структуру высказывания. 

Описание игры: — Давай еще раз посмотрим на белочку (вспомни, какая она, что умеет 

делать) и составим рассказ про белочку, которая встретила волка. Сначала скажи, какая 

была белочка? (Смелая, веселая, шустрая, находчивая.) А волк какой? (Злой, сердитый, 

недобрый.) Я начну рассказывать, а ты заканчивай. Как-то раз белочка побежала погулять. 

(и шишек набрать). Она залезла. (на высокую сосну). А на сосне шишек. (много, видимо-

невидимо). Только сорвала первую шишку. (увидела волка). Но белочка. (не испугалась). 

Она бросила. (шишку прямо на волка). На лбу у него. (выросла шишка). Давайте нарисуем 

белочку, сосну, волка и шишку. 

3) Игра «Составь сказку про Машу» 

Цель: Составлять совместный рассказ, соблюдая структуру высказывания. 

Описание игры: Воспитатель спрашивает: «Зачем Маша пошла в лес? Зачем вообще ходят 

в лес? (За грибами, ягодами, цветами, погулять.) Что с ней могло случиться? 

(Заблудилась, встретила кого-то.) 

4) Игра «Опиши белочку» 

Цель: Упражняться в подборе однокоренных слов, побуждать детей к составлению 

творческого рассказа. 

Описание игры: Воспитатель загадывает детям загадку: «Рыжая, пушистая, на сосну 

взбирается, шишками кидается». 

Дети отгадывают, что это белка. Дети описывают игрушку белку.  

При затруднении воспитатель помогает связками: шубка у белки. ; на ушках. ; хвостик у 

белки. ; она умеет.и очень любит.  

Старшая группа: 

1) Игра «Где начало рассказа?»[/i] 

Цель: Учить передавать правильную временную и логическую последовательность 

рассказа с помощью серийных картинок. 

Описание игры: предлагается составить рассказ, опираясь на картинки. Картинки 

служат своеобразным планом рассказа, позволяют точно передать сюжет, от начала 

до конца. По каждой картинке ребёнок составляет одно предложение и вместе они 

соединяются в связный рассказ. 

2) Игра «Найди лишнюю картинку» 

Цель: научить находить лишние для данного рассказа детали. 

Описание игры: Перед ребёнком выкладывают серию картинок в правильной 

последовательности, но одну картинку берут из другого набора. Ребёнок должен найти 

ненужную картинку, убрать ее, а затем составить рассказ. 

3) Игра «Добавь слова» 

Цель: учить составлять распространённые предложения. 

Описание игры: Воспитатель говорит предложение. Например, «Мама шьёт платье». 

Как ты думаешь, что можно сказать о платье, какое оно? (шёлковое, летнее, легкое, 

оранжевое). Если мы добавим эти слова, как изменится фраза?» Мама шьёт шёлковое 

платье. Мама шьёт летнее платье. Мама шьёт лёгкое платье. Мама шьёт оранжевое 

платье. 

4) Игра «Найди ошибку». 

Цель: учить находить смысловую ошибку в предложении. 



Описание игры: Воспитатель предлагает детям послушать предложения и сказать, все 

ли в них верно.  

1. Зимой в саду расцвели яблоки. 

2. В ответ я киваю ему рукой. 

3. Мальчик стеклом разбил мяч. 

4. После грибов будут дожди. 

5. Весной луга затопили реку. 

6. Снег засыпало пышным лесом 

Подготовительная группа: 

1) Игра «Поиск пропавших деталей». 

Цель: научить составлять описание картины с опорой на фрагменты данной картинки. 

Описание игры: «Фотография испортилась, некоторые фрагменты стерлись с большой 

картины. Хорошо, что сохранились маленькие снимки. Подставь в нужное место 

каждый фрагмент и опиши ту картину, которую снимал фотограф». 

2) Игра «А я бы…» 

Цель: развитие творческого воображения, обучение свободному рассказыванию. 

Описание игры: После прочтения ребёнку сказки предложите ему рассказать, что бы он 

сделал, если бы попал в данную сказку и стал бы одним из главных персонажей. 

3) Игра «Узнай и назови» 

Цель: учить подбирать доказательства при составлении рассказов, выбирая 

существенные признаки. 

Описание игры: Перед детьми находятся предметы или картинки, которые им 

предстоит описывать. Ребёнок выбирает любой предмет и называет его. Ведущий 

спрашивает: «Как ты узнал, что это телевизор?» Играющий должен описать предмет, 

выбирая только существенные признаки, отличающие этот предмет от остальных. 

4) Игра «Нарисуй сказку» 

Цель: научить составлять схемы к тексту, использовать его при рассказывании. 

Описание игры: Ребёнку читают текст сказки и предлагают ее записать с помощью 

рисунков. Таким образом, ребёнок сам изготавливает серию последовательных картинок, 

по которым потом рассказывает сказку.  

 


